
Valnir Rok - Streamer Event

Am Donnerstag, den 15.03.2018 um 18:00 Uhr veranstalten wir einen Streamer Event während dem wir 
zusammen mit Dir und weiteren Streamern verschiedene Aufgaben in der Welt von Valnir Rok bewältigen wollen. 
Das Event dauert insgesamt ca. 2 Stunden.

Ablauf

00. Ankommen, Regeln & Kennenlernen

Um 18:00 treff en sich alle Teilnehmer im Spiel 
und wir besprechenden den grundlegenden Ab-
lauf des Events. Ab 18:30 Uhr beginnt dann das 
eigentlich Event.

01. Vereint Euch unter einem Banner

Die Teams bilden einen Clan, wählen ihr Banner 
aus und erhalten von unseren Gamemastern 
eine Grundausrüstung.

02. Last Viking Standing

Last Man Standing PvP Kampf in der Arena. Der 
Spieler, der als letzter noch kampff ähig ist, 
gewinnt diese Etappe.

03. Jarlsdottir - Des Jarls Göre

Jarl Erik in Grything vermisst seine Tochter. 
Die Teams begeben sich auf die Suche nach der 
Vermissten. 

04. Rasende Rösser, klappernde Klepper

Ein Pferderennen von Grything nach Aegas Ael. 
Das Team, das zuerst vollständig am Ziel ankommt, 
gewinnt das Rennen.

05. Zerfetze einen Werwolf

Von Aegas Ael fi ndet ein weiteres Pferederennen 
nach Jarlshalla statt. Dort angekommen wird 
die Questreihe um die verschwundene Tochter 
des Jarls fortgesetzt und endet in einem Kampf auf 
Leben und Tod gegen einen mächtigen Werwolf.


